Форма
Урок 4. События и инструкции форм.

Цель урока: продолжить изучение предыдущей темы.

Тип урока: комбинированный.

Средства и оборудование: компьютер, среда разработки VB 6.0.
Ход урока:

1. Фронтальный опрос.
· Какие основные методы формы вы можете назвать? 

· Какие методы позволяют строить графические примитивы в форме? 

· Какие основные события формы вы знаете? Объясните их. 

Работа у доски. Написать пример применения методов: Scale, Line, и Circle. Объяснить синтаксис записи методов. 

2. Изучение нового материала. Сегодня на уроке мы продолжим работать с наиболее часто используемыми событиями формы (таб.3а).

	Событие
	Описание 

	Unload 
	Событие противоположное Load. Обычно используется для того, чтобы уточнить, действительно ли пользователь желает закрыть форму. 

	QueryUnload
	Событие, происходящее перед событием Unload . Также используется для того, чтобы создать запрос у пользователя, действительно ли он хочет закрыть окно. 

	Terminate
	Происходит при закрытии формы. 

	MouseDown, MouseUp 
	Происходит при нажатии кнопки мыши и ее отпускании

	KeyDown, KeyUp 
	Происходит при нажатии и отпускании клавиши. 

	Activate, Deactivate 
	Происходит при активизации и деактивизации формы. 

	Resize
	Происходит при изменении размеров формы. Обычно используется для переопределения размеров элементов управления при изменении размеров формы так, чтобы сохранить пропорцию их размеров и местоположение. 


Таб. 3а. Свойства формы 

При работе с формами особое место занимают следующие три инструкции, которые управляют процессами начала и завершения работы с формой (таб.4).

	Инструкция
	Описание 

	Load 
	Загружает форму или элемент управления в память. 
Синтаксис: Load object 

	Unload
	Выгружает форму или элемент управления с экрана и из памяти. 
Синтаксис: Unload object

	End 
	Завершает выполнения кода без генерации событий Unload, QueryUnload или Terminate. Поэтому завершение работы приложения по инструкции End игнорирует код, написанный в процедурах, обрабатывающих перечисленные события. 


Таб. 4. Инструкции работы с формой 

3. Работа за компьютером. Создать форму, в которой при нажатии кнопки мыши выводится текст, содержащий сведения о том, какая кнопка мыши нажата и координаты курсора мыши в данный момент. 

Необходимо объяснить параметры данного метода. Всего у метода четыре параметра: 

· два последних (Х, Y)– это координаты курсора мыши в момент нажатия кнопки; 

· параметр Button возвращает нажимаемую кнопку (1 – левую, 2 – правую, 4 – среднюю); 

· параметр Shift возвращает значение указывающее на то, была ли нажата клавиша <Shift> (1), <Ctrl> (2), <Alt> (4) или их комбинация <Shif>+<Alt> (1+4=5), <Alt +<Ctrl> (4+2=6) и т.д. 
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Код проекта (файлы проекта). 
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Button = 1 Then
Print "Левая кнопка"
ElseIf Button = 2 Then
Print "Правая кнопка"
Else
Print "Средняя"
End If
Print "Координаты курсора", "X = "; X, ; ; "Y = "; Y
End Sub

4. Самостоятельная практическая работа. Написать код для события MouseUp так, чтобы при отпускании кнопки мыши выводился текст, содержащий указание на то, была ли нажата одна из следующих клавиш: <Shift>, <Ctrl>, <Alt>. 

Код для проверки самостоятельной работы.
Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If Shift = 1 Then
Print "Shift"
ElseIf Shift = 2 Then
Print "Ctrl"
ElseIf Shift = 4 Then
Print "Alt"
'Для комбинации клавиш
ElseIf Shift = 3 Then
Print "Shift+Ctrl"
ElseIf Shift = 5 Then
Print "Shift+Alt"
ElseIf Shift = 6 Then
Print "Ctrl+Alt"
ElseIf Shift = 7 Then
Print "Shift+Ctrl+Alt"
End If
End Sub
5. Домашнее задание: выучить материал урока, прочитать § 5.11. Основные типы алгоритмических структур.

6. Итог урока. Выставление оценок.
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