Форма 
Урок 3. Методы и события форм.

Цель урока: проверить знание по предыдущей теме, начать изучение основных методов формы.

Тип урока: объяснение нового материала.

Средства и оборудование: компьютер, среда разработки VB 6.0, раздаточный материал.

Ход урока:

1. Самостоятельная работа (10 мин). Тектс самостоятельной работы.
Вариант I
1. Опишите функцию получения цвета RGB (арг1, арг2, арг3). Приведите пример использования данной функции со свойством ForeColor объекта Form1.

2. Дайте описание следующим функциям:

a. Left и Top

b. ScaleHeight

c. CurrentX

d. FontBold

e. FontUderlein

3. Напишите, что задает следующие свойство и к какому объекту применяется: 
Form1.ScaleMode = vbTwips

Вариант II
1. Опишите функцию получения цвета QColor (арг1). Приведите пример использования данной функции со свойством BackColor объекта Form1.

2.   Дайте описание следующим функциям:

a. Height и Width

b. ScaleWidth

c. CurrentY

d. FontItalic

e. FontSize

3. Напишите, что задает следующие свойство и к какому объекту применяется:
Form1.ScaleMode = vbPoints

2. Изучение нового материала. Сегодня на уроке мы поговорим о наиболее часто используемых методах формы (таб.1).
Методы - это функции, которые могут быть вызваны для выполнения определенных действий над объектом.
	Метод
	Описание

	Show
	Отображает форму на экране

	Hide
	Закрывает форму

	Move (Left, Top, Width, Height)
	Изменяет местоположение и размер формы

	PrintForm
	Печатает изображение формы


Таб. 1. Основные методы формы
Следующие методы позволяют строить графические изображения в форме и выводить текст (таб. 2). Эти методы аналогичны операторам языка программирования QBasic.
	Метод
	Описание

	CLS
	Очищает форму, закрашивая ее цветом фона ( BackColor )

	Print
	Отображает в форме строку ( Print «строка»)

	Scale (Х1,У1)-(Х2,У2)
	Устанавливает в форме систему координат. (Х1,У1) – координата левого верхнего угла, (Х2,У2) - координата правого нижнего угла.

	PSet (Х,У), [ цвет ]
	Создает точку заданного цвета

	Circle (Х,У), R , [цвет]
	Рисует окружность заданного цвета с центром (Х,У), радиуса R

	Line (Х1,У1)-(Х2,У2), [цвет], [ B [ BF ]]
	Рисует линию или прямоугольник 
При В – стиль и цвет внутри фигуры задается свойствами FileStyle и FileColor
При BF – цвет задается свойством ForeColor


Таб. 2. Методы, отвечающие за построение графических примитивов в форме
При работе с формами особое место занимают следующие события(таб.3).
События представляют собой действия, распознаваемые объектом, для которого можно запрограммировать отклик. События возникают в результате действий пользователя данного приложения или других программ.

	Событие
	Описание

	Initialize
	Происходит во время конфигурации формы, но до ее загрузки.

	Load
	Происходит после инициализации формы, но до ее отображения на экран.

	Click, DbClick
	Происходит при щелчке и двойном щелчке в форме.


Таб. 3. Основные события формы
3. Домашнее задание: выучить методы и события, пройденные на уроке, повторить § 5.4. Методы объектов.
4. Работа за компьютером. Построение графических примитивов в форме, как отклик на событие Click() формы.
Код проекта (файлы проекта). 
Private Sub Form_Click()
Me.Caption = "Графические примитивы"
Me.Line (100, 100)-(1200, 2000), , B
Me.Line (1500, 100)-(2500, 2000), vbRed, BF
Me.Circle (3500, 1000), 500, vbGreen
End Sub
5. Итог урока. Выставление оценок.
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