Форма 
Урок 1. Форма. Семейства форм. Свойства форм.

Цель урока: ввести понятие семейство форм, разобрать основные свойства формы.

Тип урока: объяснение нового материала.

Средства и оборудование: компьютер, среда разработки VB 6.0, раздаточный материал.

Ход урока:

1. Повторение в форме фронтального опроса.
1. Что такое форма?

2. Как задать значение свойства в программе?

3. Как задать значение свойства в IDE?

2. Объяснение нового материала.
Форма. Основным объектом Visual Basic является форма. Как и любой объект, она обладает свойствами, методами и событиями. По своей сути форма представляет собой окно приложения, в котором можно размещать различные элементы управления. В приложении может быть как одна, так и несколько форм. Новая форма добавляется в проект выбором команды Project, Add
Семейство форм. Семейство Forms является семейством, компоненты которого представляют все загруженные формы Form в приложении. Как и у всех семейств, у семейства Forms имеются свойства Count (возвращает число компонентов в семействе) и Item (возвращает определенную компоненту семейства), а также метод Add (добавляет к семейству новую компоненту).

Свойства формы. Прежде чем переходить к разговору о каждом свойстве в отдельности, отметим, что не все свойства формы могут быть установлены в коде. А именно, свойства, которые доступны только для чтения, устанавливаются при помощи окна Properties. Таким образом, при задании свойств надо комбинировать как установку вручную при помощи окна Properties, так и программную установку.

Основные свойства объекта Form (таб. 1). Конечно, наиболее часто используемыми свойствами формы являются те, которые задают имя формы и текст, отображаемый в заголовке окна.

	Свойства
	Описание

	Name
	Возвращает или устанавливает имя пользовательской формы

	Caption
	Возвращает или устанавливает текст, отображаемый в строке заголовка


Таб. 1. Основные свойства

Следующие свойства условно можно объединить в группу, отвечающую за внешний вид формы, а именно за вид самой формы и ее границы, кнопок и значка, отображаемых в строке заголовка и т.д. (таб. 2.)
	Свойства
	Описание

	Appearance
	Возвращает или устанавливает вид формы в период выполнения кода. 
0 – плоский, 1 – объемный.

	BorderStyle
	Возвращает или устанавливает тип границы. Достижимо только на этапе конструирования.

· vbBSNone или 0 (нет границы, причем заголовок формы вместе со строкой заголовка не отображается)

· vbFixedSingle или 1 (пользователь не может изменять размер окна)

· vbSizable или 2 (используется по умолчанию, пользователь может менять размер окна)

· vbFixedToolWindows или 4 (используется для вывода окна только с кнопкой Close, заголовок окна отображается в уменьшенном виде, пользователь не может изменять размер окна)

· vbSizableToolWindows или 5 (как в предыдущем случае, но пользователь может изменять размер окна)

	MaxButton MinButton
	Логические свойства, только чтение . Если принимают значение True, то в строке заголовка будут кнопки Maximize (развернуть) и Minimize (свернуть) соответственно.

	ControlBox
	Логическое свойство, доступно только для чтения. Если принимает значение True, то в форме будет системное меню и кнопки управления размером окна.

	BackColor,

ForeColor
	Возвращают или устанавливают цвет фона и текста формы. Для удобства используют константы, встроенные в Visual Basic (таб. №3).

	Moveable
	Логическое свойство, которое определяет , может ли пользователь передвигать форму.


Таб. 2. Свойства, отвечающие за внешний вид формы

Для задания значения цвета используют несколько подходов. Во-первых, задание цвета вводом его шестнадцатеричного кода или константы (таб. 3.) в окне редактора, во-вторых, используя функции задания цвета (таб. 3a.) и, наконец, используя окно Свойств.
	Константы
	Значения
	Цвет

	vbBlack
	&H0&
	Черный

	vbRed
	&HFF&
	Красный

	vbGreen
	&HFF00&
	Зеленый

	vbYellow
	&HFFFF&
	Желтый

	vbBlue
	&HFF0000&
	Синий

	vbMagenta
	&HFF00FF&
	Розовый

	vbCyan
	&HFFFF00&
	Голубой

	vbWhite
	&HFFFFFF&
	Белый


Таб. 3. Константы, задающие цвет
 
	Число
	Цвет
	Число
	Цвет

	0
	Черный
	8
	Серый

	1
	Синий
	9
	Светло-синий

	2
	Зеленый
	10
	Светло-зеленый

	3
	Голубой
	11
	Светло-голубой

	4
	Красный
	12
	Светло-красный

	5
	Розовый
	13
	Светло-розовый

	6
	Желтый
	14
	Светло-желтый

	7
	Белый
	15
	Насыщенный белый


Таб. 3a. Константы, задающие цвет в языке программирования QBasic
3. Домашнее задание: выучить свойства формы, пройденные на уроке.
4. Итог урока. Выставление оценок.
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