10 класс информационная группа

Дополнительный курс информатики 4 часа в неделю.

Всего 136 часа.

	№
	Тема 
	Всего часов
	Из них
	Информационно-методическое обеспечение
	Дата

	
	
	
	Лабораторные, практические работы
	Контрольные и самостоятельные работы, тесты, зачеты
	
	

	79.  
	Введение. Правила поведения и ТБ.

Архитектура компьютера. 

Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления. Шины периферийных устройств.

Процессор: частота, разрядность и адресное пространство. Оперативная память: тип, частота и информационная емкость. 

Долговременная память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Flash-память.

Подключение периферийных устройств. Последовательные порты и параллельный порт. Графический порт AGP.

Данные и программы. Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. Системы программирования. 

Архивация и разархивация файлов. Алгоритмы и методы архивации
Самостоятельная работа.

Файлы и файловые системы. Файловая система Windows и Linux.
Физическое и логическое форматирование жестких дисков. 

Операционные системы: назначение, состав, загрузка. 
Операционная система Linux.

Самостоятельная работа.

Запуск и установка ОС Linux.
Настройка графического интерфейса Linux.
Защита информации от несанкционированного доступа. 

Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Практическая работа.

Контрольная работа.
Информация. Информационные процессы. 

Вещественно-энергетическая и информационная картины мира.

Понятие «информации» и свойства информации. 

Информация в кибернетике. Системы управления.

Самостоятельная работа.

Формула Шеннона. Единицы измерения количества информации. 

Формы представления информации. 

Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем. Передача и хранение информации в живых системах. 

Алфавитный подход к определению количества информации. Аналоговый и дискретный способ представления изображений и звука. 

Самостоятельная работа.

Представление числовой информации с помощью систем счисления. 

Перевод чисел в позиционных системах счисления. 

Самостоятельная работа. 

Перевод чисел из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. 

Решение задач. 

Самостоятельная работа. 

Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно. 

Решение задач. 

Самостоятельная работа.

Арифметические операции в позиционных системах счисления. 

Сложение и вычитание.

Решение задач.

Умножение и деление

Решение задач. 

Представление чисел в компьютере.

Контрольная работа. 

Двоичное кодирование информации в компьютере. Представление числовой информации в компьютере. 

Дополнительный и обратный код числа.

Двоичное кодирование текстовой, графической, звуковой информации. 

Самостоятельная работа.

Хранение информации. 

Основы логики и логические основы компьютера. 
Формы мышления. 

Алгебра высказываний. 

Логические выражения и таблицы истинности. 

Самостоятельная работа.

Решение задач. 

Логические функции. 

Логические законы и правила преобразования логических выражений. 

Решения задач. 

Решения задач. 

Самостоятельная работа. 

Логические основы устройства компьютера. 

Базовые логические элементы. 

Решение задач. 

Сумматор двоичных чисел. Триггер. 

Самостоятельная работа. 

Контрольная работа. 

Моделирование и формализация. 

Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. 

Типы информационных моделей

Решение задач. 

Самостоятельная работа. 

Основы объектно-ориентированного программирования и алгоритмизации. 

Введение в Visual Basic . 

Алгоритм и его формальное исполнение. Объектно-ориентированный подход в среде Windows & Office. 

Объект. Иерархия объектов.

Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов.

Методы объектов. Свойства и события объектов. 

Переменная, выражение, присваивание. 

Интегрированная среда разработки. 

Интегрированная среда разработки.

Форма и элементы управления. 

Форма. Семейство форм. Свойства форм. 

Методы и события форм. 

Практическая работа.

Инструкции. Процедуры обработки событий. 

Написание процедуры обработки событий

Пример формы с плавным переходом цвета фона. 

Самостоятельная работа

Элементы управления. Размещение элементов управления в форме. 

Общие свойства элементов управления. 

Общие методы и события элементов управления. 

Написание кода элемента управления. 

Событие Resize().

Надпись, кнопка и поле ввода. 

Практическая работа. 

Проект "Решение квадратного уравнения". Урок 1.

Проверка ввода коэффициента А. Фокус, передача фокуса. 

Дополнительные элементы управления. ЭУ CommonDialog (Общий диалог).

Дополнительные элементы управления. ЭУ Shape (Фигура).

Практическая работа.

Самостоятельная работа. 

Проект «артиллерийская задача». Разбор задачи и составление алгоритма. 

Создание графического интерфейса. 

Создание программного модуля. 

Защита проекта. 

Переключатель, флажок, рамка.

Рисунок и графическое поле. 

Практическая работа.

Проект мультимедийный калькулятор. 

Полосы прокрутки. 

Практическая работа.

Построение изображений (вложенные квадраты) в графическом поле. 

Создание мозаики. 

Создание программы-заставки. 

Таймер. 

Решение задач.

Электронные часы. 

Практическая самостоятельная работа.

Контрольная работа.

Программирование игр. Игра в пятнадцать.
Игра в пятнадцать. Написание кода приложения.
Повторение. Решение тестов ЕГЭ.

Резерв. 
	1

18
1
1

0,5

0,5

0,5

0,5

1

0,5

1

1

0,5

1

1

31

1

1

1

0,5

1

1

1

1

1

1

1

0,5

1

0,5

0,5

1

1

0,5

0,5

1

16 

1 

0,5

0,5

0,5

1 

1 

1 

1 

4 

1 

1

54

7 

1 

1 

1 

0,5

0,5 

0,5

0,5

47

1

1

1

1

1

1

1

0,5

0,5

0,5

1

0,5

0,5

1

0,5

0,5

1

5

1

0,5

0,5

0,5

0,5

6

1
0,5

8
8
	4

0,5

0,5

0,5

0,5

1

1

6

0,5

0,5

1

1

0,5

1

0,5

1

0,5

0,5

6,5

0,5

0,5

1

0,5

1

1

1

1

1

23,5

1,5

0,5

0,5

22

1

1

1

1

0,5

0,5

0,5

0,5

1

0,5

1

1

0,5

1

1

0,5

1

2

1

0,5

0,5

0,5

0,5

3,5

1

1

0,5

1


	4

0,5

0,5

1

1

1

8

1

1

1

1

1

0,5

0,5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

6

1

0,5

0,5

5

1

1

1

1

1

1


	Н.Угринович. информатика и и ИК. :Учебник для 10 класса (профильный уровень).

Н.Угринович. информатика и и ИК. :Учебник для 11 класса (базовый уровень).

Авторская программа «Программирование в среде Visual Basic 6.0»

Раздаточный материал.

ПК с установленной ОС Windows и офисным пакетом MS Office 2003.

Браузеры: Explorer, Mozilla.

Среда программирования Visual Basic

	


